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PAUTA JUEGO: MULTIPLICANDO DECIMALES 
 

Las combinaciones ganadoras pueden ser muchas. Algunos ejemplos son: 

 

 

 

 

 

 

1.  0,4 •  0,5  = 0,2 

 0,9 •  14 = 12,6 

 1,9 •  0,9 = 1,71 

 6 •  1,9 = 11,4 

 

2.  0,9 •  1,5 = 1,35 

 40 •  0,9 = 36 

 0,4 •  2,5 = 1 

 6 •  0,5 = 3 

 

3.  14 •  0,5 = 7 

 0,4 •  2,5 = 1 

 2,5 •  14 = 35 

 0,4 •  14 = 5,6 

 

6 0,4 0,9 1,9 

40 2,5 1,5 14 
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0,2 0,6 1,25 26,6 2,4 1,35 

12,6 84 16 560 36 285 

1,71 240 7 1 35 5,6 

11,4 20 3 9 100 5,4 

0,95 76 21 15 60 0,45 

3,75 2,25 0,75 4,75 0,76 0,36 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Beatriz Villagrán Walter  


