
  

 

 

 

 

 



 

 

Viaje a la luna 
(2 jugadores)  

 

 

 

 
                       

 

 

 

 

 

 

1. Poner las fichas de los participantes sobre el 

casillero de “INICIO”. 

2. Tirar el dado. 

3. Mover la ficha cuantos espacios indique éste. 

4. Resolver la sumas o restas del casillero. 

5. Si la respuesta no es la correcta, el jugador debe 

retroceder los espacios avanzados. 

6. El jugador que logra llegar primero al casillero 

“FIN”, gana. 
 

 

Materiales: 

 Fichas para cada uno de 

los participantes. 

 Dado.  


