
EJEMPlo DE aCTiViDaD DE aPrEnDiZaJE

noMbrE DEl MÓDulo Representación gráfica de muebles y elementos de carpintería

noMbrE DE la aCTiViDaD DE aPrEnDiZaJE representación digital de muebles y elementos de carpintería

DuraCiÓn DE la aCTiViDaD 12 horas

aPrEnDiZaJES ESPEraDoS CriTErioS DE EValuaCiÓn QuE inCluyE

3.
Dibuja en forma digital muebles y elementos 
de carpintería para responder a la demanda 
del cliente, aplicando las técnicas y 
procedimientos que indica la normativa de 
dibujo técnico.

3.1 Dibuja en forma digital un producto determinado, obteniendo las características 
requeridas en las especificaciones técnicas y bosquejos ejecutados, aplicando 
la normativa de representación de vistas y el programa de dibujo utilizado.

3.2 Deduce las vistas principales en corte, registra las dimensiones y características 
constructivas del producto, de acuerdo a la demanda del cliente, respetando 
la normativa de dibujo técnico y el programa de dibujo asistido por 
computación.

3.3 Dibuja piezas de muebles y elementos de carpintería, con todos sus detalles 
constructivos, de acuerdo a bosquejos y haciendo uso de software de dibujo 
asistido por computador. 

METoDoloGÍaS SElECCionaDaS Demostración guiada

DESCriPCiÓn DE laS TarEaS QuE rEaliZan DoCEnTES y ESTuDianTES, y loS rECurSoS QuE SE uTiliZan En CaDa 
una DE laS SiGuiEnTES ETaPaS:

PrEParaCiÓn DE la 
aCTiViDaD

Docente:
 › Prepara una guía de trabajo, la cual contiene la solicitud del cliente, diseño o bosquejo que 
se debe dibujar, haciendo uso del software para dibujo asistido por computador.

 › Prepara los equipos computacionales y el sistema de proyección.

EJECuCiÓn Docente:
 › Explica el diseño o bosquejo paso a paso.
 › Explica cada herramienta, de acuerdo al trabajo a ejecutar.
 › Explica y demuestra cómo solucionar diferentes errores que se producen durante el desarrollo 
del dibujo.

 › interviene cuando sea preciso.

Estudiantes:
 › a partir de la guía de la solicitud del cliente, dibujan el producto solicitado.
 › Dibujan piezas del producto, en proyección 2D.
 › registran dimensiones y detalles técnicos (cortes, características de los materiales, achurados, 
perforaciones, etc.).

 › Dibujan en forma autónoma muebles y elementos de carpintería a partir de un bosquejo.

CiErrE Estudiantes:
 › Cada estudiante expone su trabajo al curso.

Docente:
 › realiza retroalimentación a cada estudiante.
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