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Pauta TRASLACIONES A 

Traslade cada triángulo según el vector dado y luego traslade su imagen de acuerdo al otro vector. 
 
 
Traslade según el vector (1,-3) Traslade según el vector (6,6) 
Traslade según el vector (2,-6)    Traslade según el vector (-5,-2)                          

Traslade según el vector (2,5) Traslade según el vector (-1,2) 
Traslade según el vector (1,3)    Traslade según el vector (6,-1)                          
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Traslade según el vector (6,-2) Traslade según el vector (-6,-4) 
Traslade según el vector (3,5) Traslade según el vector (6,6) 

 
 
 
Traslade según el vector (-2,-2) 
Traslade según el vector (-3,6) 

  
Traslade según el vector (-6,1) 
Traslade según el vector (5,-2) 
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