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Puntos, lineas y alturas

ORGANIZACION DE LOS RECURSOS
Puntos, lineas y alturas

Palabras clave

Construcciones geométricas, geometria dinamica, procesadores geométricos, GeoGebra, segmentos, rectas,
semirrectas, rectas perpendiculares, rectas paralelas, poligono, alturas de un tridngulo y ortocentro.

Objetivo de Aprendizaje N.° 12

Construir objetos geométricos de manera manual y/o con software educativo:

e Lineas, como las perpendiculares, las paralelas, las bisectrices y alturas en

tridngulos y cuadrilateros.

Puntos, como el punto medio de un segmento, el centro de gravedad, el
centro del circulo inscrito y del circunscrito de un tridngulo.

e Triangulos y cuadrildteros congruentes.
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El software “Puntos, lineas y alturas”:
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Puntosy lineas: ............... p=1
Perpendiculares y paralelas: p=2

Triangulo uniendo puntos con
SegmMentos: ... p=3

Triangulos, opcidn
pOligonos: ....cccovvcciiecrinn p=4

Tiangulos mediante rectas: ..p=5

Trazado de alturas: ..............p=6

La actividad tiene por objeto introducir a las construcciones basicas con GeoGebra
atendiendo el objetivo antes enunciado.

En los tres videos que acomparian la actividad se explica el funcionamiento del software.
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